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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa IV
2. Przedmiot
®* matematyka
3. Temat zajed:
Kota i okregi.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Wybrany temat jest zgodny z podstawg programowg matematyki dla Il etapu edukacyjnego oraz z
programem nauczania w klasie IV "Matematyka z plusem" wyd. GWO.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie technologii uatrakcyjni lekcje, uczniowie z wiekszym zaangazowaniem beda podejmowac
kolejne aktywnosci. Zwiekszy sie efektywnos¢ uczenia. Bedzie mozliwa szybka weryfikacja wiedzy i
umiejetnosci opanowanych po zrealizowanej lekcji. Podniesie sie réwniez poziom kompetencji cyfrowych
ucznia.

7. Cel ogdlny zajed
Postugiwanie sie pojeciami koto oraz okrag, a takze ich podstawowymi wtasnosciami.
8. Cele szczegodtowe zajed

Uczen wskazuje na rysunku cieciwe, $rednice oraz promien kota i okregu.

Uczen rysuje cieciwe kota i okregu, a takze, jezeli dany jest Srodek okregu, promien i Srednice.
Uczenh umie kresli¢ koto i okrgg o danym promieniu.

Uczenh umie wyrdzni¢ sposrdd figur ptaskich okregi i kota.
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9. Metody i formy pracy

Metody: film instruktazowy, ¢wiczenia praktyczne, ¢wiczenia interaktywne, gry i quizy dydaktyczne,
pokaz, praca z podrecznikiem.
Formy: praca indywidualna i grupowa

10. Srodki dydaktyczne

* multipodrecznik GWO "Matematyka z plusem 4"

® aplikacje Mathspad, Formularze Google, Jamboard
® serwis internetowy You Tube (Pi-stacja)

® Zintegrowana Platforma Edukacyjna



11. Wymagania w zakresie technologii

® komputer, laptop, tablet z dostepem do internetu
® tablica interaktywna
® uczniowie bedg pracowac indywidualnie przy swoim komputerze, laptopie lub tablecie

12. Przebieg zajec

Czynnosci wstepne i organizacyjne

1. Powitanie ucznidw.
2. Sprawdzenie obecnosci.
3. Podanie tematu i celéw lekcji.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Wprowadzenie do tematu lekcji.

Czas trwania

15

Opis aktywnosci

Nauczyciel zademonstruje jak korzysta¢ z cyrkla w aplikacji Mathspad. Uczniowie otrzymajg polecenie
wykonania rysunku okregu na monitorze interaktywnym. Nastepnie po wykonaniu tego ¢wiczenia
kazdy uczeh otrzymuje czystg kartke oraz przygotowuje swéj cyrkiel. Na monitorze zostanie
wyswietlony drugi film z serwisu YouTube. Uczniowie w trakcie ogladania na kartkach majg wykonac¢
rysunek "ziarna zycia"-instrukcja jego wykonania znajduje sie w filmie. Uczniowie doswiadcza
postugiwania sie cyrklem.

https://www.mathspad.co.uk/i2/construct.php

https://www.youtube.com/watch?v=2Z)jOzx8wn1Q

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Dzielenie sie refleksjami po czynnosciach z pierwszej aktywnosci.

Czas trwania

5

Opis aktywnosci

Uczniowie podzielg sie swoimi refleksjami po aktywnosci nr 1. Odpowiadajg na pytania:

1. Co podobato Ci sie w ¢wiczeniach, ktére robites?
2. Co to jest okrag?


https://www.mathspad.co.uk/i2/construct.php
https://www.youtube.com/watch?v=ZJjOzx8wn1Q

3. Podaj przyktady okregéw w Twoim otoczeniu.

4. Do czego mozesz wykorzysta¢ umiejetnos¢ rysowania okregu?

5. Czy znasz sposoby narysowania okregu (bez uzycia cyrkla)?
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd7rig83QAqYIMNirbXvLHCQB49BXAXj6Ytw25Bwz]K UXZ-
Q/viewform?usp=pp url

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Porzadkowanie poznanych wiadomosci.

Czas trwania

15

Opis aktywnosci

Uczniowie obejrzg film porzadkujgcy wiadomosci na temat két i okregéw oraz ich podstawowych
wiasnosci. Po tym etapie uczniowie beda wiedzied:

® jaka jest réznica miedzy kotem i okregiem,
® co to jest promien, cieciwa, $rednica.

https://www.youtube.com/watch?v=Z7blY8CZW-8
Nastepnie uczniowie beda pracowac z podrecznikiem, wykorzystujac wiedze na temat két i okregdw.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Podsumowanie i utrwalenie wiadomosci.

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

Uczniowie rozwigzg test samosprawdzajgcy, ktéry zostat wykonany przy uzyciu narzedzi dostepnych na
Zintegrowanej Platformiw Edukacyjne;.
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/87583000

Podsumowanie lekcji

Uczniowie po tej lekcji potrafig rysowac kota i okregi, nauczg sie korzystac z cyrkla. Potrafig wskaza¢
srodek okregu, promien, cieciwe, srednice. Potrafig wskazad réznice miedzy kotami i okregami oraz
wybra¢ z figur geometrycznych te, ktére sg kotami i okregami.

13. Sposdéb ewaluacji zajed


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd7rjg83QAqYIMNirbXvLHCQB49BXAXj6Ytw25BwzJK_UXZ-Q/viewform?usp=pp_url
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd7rjg83QAqYIMNirbXvLHCQB49BXAXj6Ytw25BwzJK_UXZ-Q/viewform?usp=pp_url
https://www.youtube.com/watch?v=Z7blY8CZW-8
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/87583000

Ewaluacja zostanie przeprowadzona w formie ankiety, przy uzyciu Jamboarda. Uczniowie odpowiedzg na
dwa pytania:

1. Co najbardziej podobato Ci sie na tych zajeciach?
2. Co sprawito Ci na lekcji najwiecej trudnosci?
https://jamboard.google.com/d/1QJOEcBIIWhC4gTtezZeAzTBBCbCP1] LInGpdJiEell/edit?usp=sharing

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazdéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak

18. Forma prowadzenia zajec¢: stacjonarna


https://jamboard.google.com/d/1QJOEcBIIWhC4gTtezZeAzTBBCbCP1J_LInGpdJiEeII/edit?usp=sharing
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

