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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VI
2. Przedmiot
® historia
3. Temat zajed:
Oswiecenie w Europie.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Temat zgodny z podstawg programowg nauczania historii dla drugiego etapu szkoty podstawowe;.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Wykorzystanie TIK przektada sie na wiekszg atrakcyjnos¢ prowadzonych zajeé. Utatwia lepsze
zrozumienie prezentowanych tresci i podnosi stopieh zainteresowania tematem.

7. Cel ogélny zajed
Charakterystyka epoki oswiecenia.
8. Cele szczegodtowe zajedé

1. Uczen wymienia najwazniejsze idee epoki oSwiecenia
2. Uczen wymienia najwazniejszych przedstawicieli epoki oSwiecenia
3. Uczeh charakteryzuje styl klasycystyczny

9. Metody i formy pracy

Metody: burza mézgédw, praca z filmem, elementy wyktadu, pogadanka, ¢wiczenia interaktywne
Formy pracy: praca indywidualna

10. Srodki dydaktyczne

LearningApps , Canva, Jamboard, Youtube, Tablica interaktywna
11. Wymagania w zakresie technologii

tablica interaktywna

12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne



Podanie tematu lekcji, sprawdzanie obecnosci.

Aktywnos¢ nr 1

Temat:

Co to jest oSwiecenie?

Czas trwania

5 min

Opis aktywnosci

Uczniowie ogladaja filmik na youtube pt. ,,Oswiecenie w Europie - lekcje historii pod ostrym katem". Z
filmu uczniowie dowiedza sie na kiedy datujemy epoke oswiecenia, dlaczego osSwiecenie nazywamy
"wiekiem rozumu", a takze jakie byty poglady ludzi w tej epoce.

https://www.youtube.com/watch?v=mbGjlL10BAI

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Moje przemyslenia na temat filmu

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

Uczniowie korzystajac z aplikacji Jamboard, odpowiadajg na trzy pytania:

1. Czy podobat Ci sie film?
2. Co byto charakterystyczne dla epoki oSwiecenia?
3. Czy chciatbys zy¢ w epoce oswiecenia i dlaczego?

https://jamboard.google.com/d/1mKTogRg6aoeR516c9jyLEfXZihObvmrROy-9jWpuXQl/edit?usp=sharing

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Oswiecenie - charakterystyka epoki


https://www.youtube.com/watch?v=mbGjlL10BAI
https://jamboard.google.com/d/1mKTogRq6aoeR5l6c9jyLEfXZih0bvmrR0y-9jWpuXQI/edit?usp=sharing

Czas trwania

15 min

Opis aktywnosci

Nauczyciel prezentuje tresci z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej na Canva.com. W prezentacji
znajduja sie takie informacje jak:

- pojecia: oswiecenie, ateizm, tréjpodziat wtadzy, klasycyzm
- postaci: Monteskiusz, Jan Jakub Rousseau
- najwazniejsze wynalazki epoki oswiecenia

https://www.canva.com/design/DAE1zjO 5wo/kkWrT-
A5uUNV]zkC93iFrgQ/view?utm content=DAE1zjO 5wo&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=:

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Utrwalenie zdobytej wiedzy

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

Uczniowie wykonuja interaktywna krzyzéwke w aplikacji LearningApps.org. Krzyzéwka zawiera
najwazniejsze hasta zwigzane z omawianym tematem lekcji.

https://learningapps.org/display?v=p4unhhyi522

Podsumowanie lekcji

Na dzisiejszej lekcji scharakteryzowaliSmy epoke o$wiecenia. PoznaliSmy charakterystyczne idee i
wynalazki tej epoki, a takze jej najstawniejszych przedstawicieli. Ponadto omdéwilismy styl
klasycystyczny.

13. Sposéb ewaluacji zajed
Uczniowie odpowiadajg na pytania: Czy podobata Ci sie lekcja? Ktéra czes¢ lekcji byta najciekawsza?
14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze 3


https://www.canva.com/design/DAE1zjO_5wo/kkWrT-A5uNVJzkC93iFrqQ/view?utm_content=DAE1zjO_5wo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAE1zjO_5wo/kkWrT-A5uNVJzkC93iFrqQ/view?utm_content=DAE1zjO_5wo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://learningapps.org/display?v=p4unhhyi522
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie
18. Forma prowadzenia zaje¢: dowolna
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